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Documento de la Arquitectura del Software 
1. Introducción

[La introducción al Documento de la Arquitectura del Software (DAS) proporciona una visión general del documento. Incluye el propósito, el alcance, las definiciones, las siglas, las abreviaciones, las referencias y la vista global del DAS.]

1.1 Propósito 
[Define el rol o propósito del DAS, dentro de la documentación del proyecto, y describe brevemente la estructura del documento. Se identifica la audiencia para el documento, con una identificación de cómo se espera que sea utilizado.]

1.2 Alcance

[Breve descripción de la aplicación del DAS; qué otro documento se ve afectado o influenciado por éste.]

1.3 Definiciones, Siglas, y Abreviaciones 

[Esta subdivisión proporciona las definiciones de todos los términos, las siglas, y las abreviaciones necesarias para interpretar apropiadamente el DAS. Esta información puede ser proporcionada a través de la referencia al Glosario del Proyecto.]

1.4 Referencias
[Esta subdivisión debe proporcionar una lista completa de todos los documentos que son referenciados en cualquier parte del DAS. Identifique cada documento por título, número del informe (si aplica), fecha y organización que lo publicó. Especifique las fuentes de las cuales las referencias pueden obtenerse. Esta información puede ser proporcionada por referencia a un apéndice o a otro documento.]
1.5 Vista Global

[Esta subdivisión describe lo que contiene el resto del DAS y explica cómo el documento está organizado.]

2. Representación Arquitectónica 

[Se indica una descripción de lo que es la arquitectura del software para el sistema actual y cómo es representado. Se enumeran las vistas que son necesarias y se explica, para cada una, los tipos de elementos de modelaje que contiene.]

3. Metas y Restricciones Arquitectónicas
[Se describen los requerimientos y objetivos del software que tienen un impacto significativo sobre la arquitectura: portabilidad, distribución, reuso. Se capturan las restricciones especiales que pueden aplicar: estrategia de diseño e implementación, herramientas de desarrollo, estructura del equipo, planificación, código “legacy”, etc.]

4. Vista de Casos de Uso
[Se listan los Casos de Uso o escenarios del Modelo de Casos de Uso, si éstos representan alguna funcionalidad significativa o central del sistema; si poseen características arquitecturales especiales, como un gran número de elementos o si ilustran algún punto delicado de la arquitectura. Los casos de uso deben listarse por paquetes, si están empaquetados.]

5. Vista Lógica 

[Se describen las partes del modelo de diseño que son significativas arquitectónicamente, tales como, su descomposición dentro de subsistemas y paquetes de servicios; y para cada paquete, su descomposición dentro de clases y utilidades de clases. Introducir las clases relevantes arquitectónicamente y describir sus responsabilidades, así como sus relaciones, operaciones y atributos.]

5.1 Visión general
[Describa de manera general, la descomposición del modelo de diseño en términos de su jerarquía de paquetes y capas. Incluir algunos diagramas mostrando los paquetes de alto nivel, así como su interdependencia y sus capa]s.
5.2 Paquetes de Diseño  Significativos Arquitectónicamente
[Para cada paquete significativo, incluya una subsección con su nombre, una breve descripción y un diagrama con todas las clases y paquetes significativos, contenidos dentro del paquete. Para cada clase significativa en el paquete, incluya su nombre, una breve descripción y, opcionalmente, alguna descripción de sus principales responsabilidades, operaciones y atributos.]
5.3 Realizaciones de los casos de uso

[Esta sección ilustra cómo el software realmente trabaja, al mostrar la realización de algunos casos de uso seleccionados (o escenarios), y explica cómo los diferentes elementos del modelo de diseño contribuyen a su funcionalidad]

6. Vista de Procesos 

[Se describe la descomposición del sistema dentro de procesos y grupos de procesos. Se debe organizar la sección por grupos de procesos donde se reflejen sus comunicaciones o interacciones. Describa primero los principales modos de comunicación entre procesos, tales como: pases de mensajes, etc. Para cada red de procesos se debe incluir una subsección con la siguiente información:

· Su nombre.

· Los procesos involucrados.

· Las interacciones entre los procesos en la forma de diagramas de colaboración, en los cuales los objetos son los procesos reales que completan su propio vínculo de control. Para cada proceso, describa brevemente su comportamiento, su ciclo de vida y sus características de comunicación.]

7. Vista de Implantación
[Se describe una o más configuraciones de redes físicas (hardware) sobre las cuales el software será desarrollado. Para cada configuración, se debe indicar los nodos físicos (computadores, CPUs) que ejecutan el software, y sus interconexiones (bus, LAN, punto a punto, etc.). También se incluye un mapa de los procesos de la vista de procesos, dentro de los nodos físicos. Para cada configuración física de red incluya una subsección con la siguiente información:

· Su nombre.

· Un diagrama de entrega que ilustre la configuración, seguida por un mapa de procesos para cada procesador.

8. Vista de Implementación 

[Se describe la descomposición del software dentro de capas y subsistemas en el modelo de implementación].
 Contiene dos subsecciones:
8.1 Vista General
[Nombra y define las diferentes capas y sus contenidos, las reglas que controlan la inclusión dentro de una capa y los límites entre capas. Incluya un diagrama de componentes que muestre las relaciones entre capas.]

8.2 Capas
[Para cada capa, incluya una subsección con la siguiente información:

· Su nombre.

· Una lista de los subsistemas ubicados en la capa, con nombre, abreviación y una breve descripción.

· Un diagrama de componentes que muestre los subsistemas y sus dependencias importantes.

· Su relación con elementos de la Vista Lógica.]

9. Vista de Datos
[Una descripción de la perspectiva del almacenamiento de datos persistentes en el sistema. Esta vista es sólo opcional en el caso de Aplicaciones Adquiridas.]

10. Tamaño y Desempeño 

[Se describen las principales características de dimensionamiento del software que impactan la arquitectura, así como las restricciones de desempeño: rendimiento, tiempos de respuesta, etc.]
11. Calidad 

[Se describe cómo la arquitectura del software contribuye con todas las capacidades (además de la funcionalidad) del sistema: extensibilidad, confiabilidad, portabilidad, etc. Esta sección puede ser organizada por vistas.]
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